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Thomas Wager neuer CEO von Interactive Objects

Mit Thomas Wager iibernimmt ein erfahrener Profi der Software-Branche die Geschiftsfiihrung des Freiburger Losungsanbieters fiir
Modernisierung von Altanwendungen. Er wird den Ausbau der Marktposition von Interactive Objects als Losungsanbieter fiir Software-
Modernisierungs-Projekte weiter forcieren.

Freiburg, 26. Oktober, 2006. Thomas Wager (42) wurde mit Wirkung zum 1. Oktober 2006 zum neuen Geschéftsfiuihrer des Freiburger IT-Modernisierung-
Experten Interactive Objects bestellt. Thomas Wager verflgt tber 20 Jahre Erfahrung in der IT-Branche, einen GroBteil dieser Zeit war er auf internationaler
Ebene und in leitender Position fir Software-Unternehmen tatig. Meilensteine seiner Karriere sind Positionen bei BROKAT und abaXX, wo er die strategische
Unternehmensentwicklung mit verantwortete. Des Weiteren war er in zahlreichen Software Projekten als unabh&ngiger Strategie- und Management- Berater
tatig. Vor der Ernennung zum CEO verantwortete er innerhalb des Unternehmens als Executive Vice President den Bereich Professional Services.

"In Interactive Objects steckt groBes Potential," unterstreicht der neue CEO Thomas Wager. Mit dem modellzentrischen Modernisierungs-Ansatz gehort
Interactive Objects zu den Technologiefiihrern auf dem Gebiet der Modernisierung von Altanwendungen. Neue Lésungsangebote werden auch zukiinftig
sicherstellen, dass Interactive Objects seine fiihrende Rolle beibehalt. Hierzu werden die Anstrengungen in den Bereichen Engineering und Professional
Services weiter verstarkt. ,Diese beiden Gebiete beinhalten starkes Synergiepotential," sagt Thomas Wager. Durch den Einsatz und die Entwicklung unseres
mehrfach preisgekronten MDA Entwicklungstools «ArcStyler®» kdnnen unsere Entwickler und IT-Berater auf ein starkes technologisches und methodisches
Wissen zuruckgreifen, was sich in der Qualitat unserer Projekte niederschlagt. Die Ernennung zum Preferred Supplier der Credit Suisse untermauert dies und
festigt unsere Position als einen der filhrenden Anbieter fir Modernisierungs-Lésungen. Zur Unterstiitzung der bisherigen Ziele wird Interactive Objects seine
Marketing- und Vertriebsaktivitaten verstarken sowie seine Partnerbeziehungen international weiter ausbauen.

Uber Interactive Objects Software

Interactive Objects Software GmbH ist ein fihrender Anbieter in den Bereichen der Entwicklung von Applikationen und der Modernisierung von
Altanwendungen. Seit 1999 sind zahlreiche erfolgreiche Projekte und viele Auszeichnungen Beweis flir das Engagement an unseren Kunden.
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